#LaboratoriaPrzysztosci i #LaboratoriaPrzyszlosci - styczen

Uczniowie klas mtodszych, podczas zaje¢ rozwijajgcych zainteresowania, zgtebiali
tajemnice kolejnych planet Uktadu Stonecznego. ,Odwiedzili” Merkurego, Wenus, Ziemie,
Marsa, Jowisza, Saturna, Urana i Neptuna. Kazda z tych planet roztoczyta przed nimi swéj
urok, pozwalajgc obejrze¢ sie z kazdej strony. W ramach zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej,
drugoklasisci poznawali sporty zimowe. Podziwiali wspaniate sztuczki snowboardzistéw oraz
¢wiczenia sportowcdédw na gérskich stokach. ,Kibicowali” roéwniez podczas meczu
hokejowego.

Miodziez starszych klas doskonalita swe umiejetnosci podczas zaje¢ w studiu
fotograficznym. Zajecia z green screenem - to element stanowigcy uniwersalne rozwigzanie
stosowane przez nagrywajacych. Zielony ekran (green screen) umozliwia dodanie
dowolnego otoczenia graficznego do nagranych na jego tle fiimoéw. Pod kierunkiem
nauczyciela informatyki dzieci uczyly sie jak zastosowaé ten system do stworzenia klipéw z
utozonymi przez siebie tekstami. Zajecia te niezwykle wptynety takze na integracje zespotéw
klasowych i ozywity w uczniach wyobraznie.

Po raz kolejny nie zawiedli catej spotecznosci szkolnej uczniowie obstugujacy sprzet
fotograficzny. Tym razem pracowicie i z petnym profesjonalizmem zajeli sie obstugg foto
podczas koncertu koled i pastoratek oraz cyklicznego juz w naszej szkole ,Spotkania z
muzykg”. Praca ze statywem niezwykle utatwia mtodym adeptom fotografowania dokonanie
oceny poprawnosci wykonanego zdjecia. Istotnym, a czesto pomijanym, aspekiem
stosowania statywu jest mozliwos¢ zastanowienia sie nad kadrem. Chociazby z uwagi na
czas rozstawiania tréjnoga. Mozemy wtedy oceni¢, czy zaplanowany kadr jest poprawny.
Pojawia sie rowniez szansa zrobienia identycznej kompozycji fotograficznej przy réznych
ustawieniach punktéw ostrosci lub odmiennych ustawieniach ekspozyciji.

W ramach zaje¢ rewalidacyjnych uczniowie korzystajg czesto z okularéw class VR, i
wyruszajg w swojg przygode w ,Wirtualng rzeczywisto$¢”, ktora jest komputerowg symulacijg
realnego Swiata, tworzong przez witasciwie dobrane oprogramowanie. Uczniowie biorgcy
udziat w ,wirtualnej lekcji” majg okazje doswiadcza¢ oddziatywania czynnikéw
sensorycznych, a takze majg mozliwos¢ wptywania na wykreowane komputerowo,
przestrzenne otoczenie. Podczas takich zaje¢ i dzieki zapewnieniu uzytkownikowi
realistycznych obrazéw i pochtaniajacych uwage doswiadczen, takie potgczenie jest bardzo
skuteczng oraz przynoszgcg zadowalajgce rezultaty metoda.

Uczniowie klasy 4 i 5 wzbogacali swoj warsztat pracy wraz z nauczycielem podczas zaje¢
techniki.Koncentrowali sie na tematyce pradu elektrycznego, a doktadniej : Czym jest prad
elektryczny, gdzie powstaje i w jaki sposob dociera do domow.

Uczniowie klas 7 i 8 rozpoczeli swojg przygode z programowaniem w aplikacji Tinkercad.
Piekne projekty bombek $wigtecznych oraz elementéw bozonarodzeniowych ozdobity
wnetrza sal w czasie przedswigtecznym. Programowanie 3d rozwija wyobraznie w uczniach
oraz pozwala na wykorzystanie swojej pomystowosci, pracy twérczej w swych projektach. W
zwigzku z tym, ze wykonywane przez nas projekty sa publiczne, mamy réwniez dostep do
prac innych uzytkownikow.






